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Willkammen zuriick!

Einen wunderschonen Hallo alle mit-
einander!

Wir freuen uns, euch wieder hierim be-
scheidenen Kranenburg zu sehen. Falls
ihr kurz dachtet, ihr wart zur falschen
Jugendherberge gereist, kbnnen wir
euch beruhigen! |hr seid tatsach-
lich wie gewohnt auf dem Wolfsberg
- tatsachlich mit erneuerten AuRen-
treppen und Gelandern, juhuuu! :-)
Wir hoffen auch dieses Jahr auf ein
paar schone und spannende Partien
im Kampf um die NRW-Einzeltitel. Und

natlrlich haben wir allerlei Programm-
punkte flr euch gegen die Langeweile
neben dem Schachbrett vorbereitet.
Zwischen FuRballturnier und Bastel-
spald habt eine groRe Auswahl an ver-
schiedenen Freizeitaktivitaten. Wir
freuen uns auf eine schéne Woche
mit euch! Egal ob bei Sonnenschein
oder gemutlich bei Regen - wir hoffen,
in den nachsten Tagen viele alte und
neue Gesichter bei vielen Aktivitdten
zu sehen!

Der Osterhase und seine Freunde

NRW-Jugendeinzelmeisterschaft vom 10. bis 15. April 2023 in Kranenburg
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Anreise
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Kennenlernabend

Abendessen
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Morgen
Wecken
Friihstlick
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Heute auf der
Speisekarte:

Lasst euch lber-
raschen!

Mittagessen heute
nur mit Essens-

KUCHENDIENST

heute:
Verband Miinsterland
morgen:

Verband Mittelrhein




Ein paar Regeln

Turnierdetails
Bitte aufmerksam lesen!

Turnierleiter: Alexander Bosel

Hauptschiedsrichter:
U12(w)-U18(w): Jannis Weber
U10/U10w: Kai Liick

Offene: Daniel Rohfleisch

Paarungsaushange:
Die Paarungen werden in der Grotte
und im Turniersaal veroffentlicht.

DWZ/ELO-Auswertung:

Alle Altersklassen werden DWZ aus-
gewertet. Zudem werden die Ul12-
U18 und die U12w —U18w bei der FIDE
zur ELO-Auswertung eingereicht.

Turnierareal:

Das Turnierareal der U12-U18 und
U14w-U18w besteht aus dem Turnier-
saal, den angrenzenden Toiletten und
einem Frischluftbereich von maximal
5m Entfernung vom Haupteingang.
Das Turnierareal der U10 und U10w
besteht aus dem Turniersaal und der
Toilette direkt neben dem Turniersaal.
Das Turnierareal der U12(w) und der
Offenen besteht aus dem Turniersaal
und der Toilette direkt neben dem
Turniersaal. Wahrend der Runde sind
die Toiletten im Turnierareal nur fir
die Spieler und Schiedsrichter vor-
gesehen.

Karenzzeit:

Jeder Spieler muss zum festgelegten
Rundenbeginn plnktlich im Turnier-
saal anwesend sein. Bei der ersten Ver-
spatung von weniger als 30min erfolgt
eine zusatzliche Zeitstrafe von 15min.
Bei Wiederholung wird die Partie ver-
loren gewertet. Bei Verspatungen von
mindestens 30min erfolgt schon bei
der ersten Verspatung der Partiever-
lust. In Hartefdllen kann der Schieds-
richter weniger hart entscheiden.

Sofia Regel:

GemdR FIDE-Regeln ist es Spielern
nicht gestattet, vor Vollendung des 20.
Zuges Remis zu vereinbaren.

Namensschilder:

Jeder Spieler muss wahrend einer
laufenden Runde im Turnierareal sein
Namensschild tragen.

Zuschauerfreie Zeit:

Die ersten 20 Minuten jeder Runde
finden unter Ausschluss der Offentlich-
keit statt. Die Schiedsrichter behalten
sich zudem vor, auch wahrend der
Runde (z.B. in Zeitnotphasen) den
Turniersaal fur Zuschauer zu sperren.
Davon ausgenommen haben die
Teamer und Delegationsleiter immer
Zutritt zum Turniersaal.

Schach rockte. 3



Handys, Smartphones, etc.

Flr Zuschauer: Handys, Smartphones,
etc. sind im Turniersaal nur aus-
geschaltet erlaubt.

Flr Spieler: Es ist verboten, Handys,
Smartphones, etc. am Korper zu
tragen. Sie konnen stattdessen aus-
geschaltet in der daflir vorgesehenen
Kiste deponiert werden oder einem
Vereins- oder Verbandsbetreuer an-
vertraut werden.

Einspriiche:

Gegen die Auslosung:

Einspriiche gegen die Auslosung
(Punktzahl falsch, Ergebnis falsch
Ubernommen, Startrangliste falsch,
etc.) sind unverziiglich, spatestens
aber eine Stunde nach Auslosung und
vor Beginn der Runde bei der Turnier-
leitung vorzubringen. In diesem Fall
wird nach Priifung ggf. neu ausgelost.
Bei spateren Einspriichen wird die be-
stehende Auslosung nicht mehr ge-
andert. Falsche Ergebnisse werden
natlrlich korrigiert.
Gegen eine Schiedsrichter-
entscheidung:

Einspriiche gegen eine Schiedsrichter-
entscheidung  sind  unverziglich,
spatestens aber eine Stunde nach
Beendigung der letzten Partie der
jeweiligen Runde beim Turnierleiter
oder Hauptschiedsrichter mit Be-
grindung einzulegen.

Allgemeine Regeln

Bettruhe:

U10(w) 21:00 Uhr
ui2(w) 22:00 Uhr
ui4(w) 22:45 Uhr
Ul6(w) & U18(w) 24:00 Uhr

Nach 22:00 Uhr halt sich Niemand
mehr auf anderen Zimmern oder
den Gangen auf. Ihr kénnt gerne bis
zu eurer Bettruhe noch etwas in der
Grotte spielen.

Pizzabestellungen (auf eigene
Rechnung) missen vor 21:00 Uhr ge-
liefert werden, sonst freuen sich die
Betreuer.

Ohne Namensschild kommt niemand
in den Turniersaal. Bitte immer tragen!

Falls ihr das Gelande verlassen wollt,
mdisst ihr euch in der Turnierleitung
bei einem Teamer abmelden, indem
ihr euer Namensschild abgibt. Sobald
ihr wieder zuriick auf dem Geldnde
seid, misst ihr euch auf direktem Weg
wieder in der Turnierleitung anmelden
und euer Namensschild wieder an-
ziehen.

Gesamtleiter und damit Ansprech-
partner vor Ort ist

Jasper Holtel

0157/39398178
spielleiter.einzel@sjnrw.de



Information zu den Delegationen

Die Meisten von euch werden bereits wissen, dass die Schachjugend NRW in
mehrere Verbdnde, oder auch Delegationen genannt, unterteilt ist. Falls ihr
noch nicht wisst, zu welchem Verband ihr gehort, schaut am besten mal auf die
Kiirzel in der Teilnehmerliste eurer Altersklasse.

Um jedem Verband die Mdoglichkeit zu geben, seine Spieler bestmdglich im
Turnier zu begleiten und auf bevorstehende Partien vorzubereiten, wurde
jedem Verband ein Aufenthaltsraum in der Jugendherberge zugeteilt. Be-
stimmt fragt ihr euch nun, wo dieser Raum denn iberhaupt ist und wie man da
hinkommt? Da helfen wir euch gerne auf die Spriinge!

Verband

Aufenthaltsraum

Ansprechpartner

Niederrhein (NR)

Gebaudefligel links (Bocholt),
an der Turnierleitung vorbei,
den Flur rechts hinten durch

Wolfgang de Cauter
Zimmer Linde

Mittelrhein (MR)

Im Innenhof zwischen Grotte
und U10-Grotte die Treppe
runter, rechte Tur

Ramil Sabirov
Zimmer Elster

Miinsterland (ML)

Verwaltungsgebaude

Phillip Schulze-Schwering
Zimmer Hummel (Verwal-
tungsgebaude)

Ostwest-
falen-Lippe (OWL)

Gebaudefligel links (Bocholt),
an der Grotte vorbei, den Flur
rechts hinten durch

Jannik Liebelt
Zimmer Larche

Ruhrgebiet (RG)

Gebaudefligel links (Bocholt),
an der Grotte vorbei, den Flur
rechts hinten durch, dann durch
die Glastiir rechts die Treppe
ganz runter

Franz-Adolf Schulze Bisping
Zimmer Brandenberg

Slidwestfalen
(SWF)

Im Innenhof zwischen Grotte
und U10-Grotte die Treppe
runter, linke Tar

Eric Wortmann
Zimmer Specht
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Was wir heute zu bieten haben

Rundgéinge

Hey, na? Neu hier? Du bist mir gleich auf-
gefallen! Bestimmt kennst du dich hier
noch nicht aus, das kann schon ganz
schon verwirrend sein am Anfang. Aber
das macht doch nichts, wir fihren dich
rum. Komm einfach um 12:45 Uhr ODER
13:15 Uhr zum Innenhof. Da wirst du
von Annika eingesammelt und lernst die
wichtigsten Ecken kennen, in denen du
die kommenden Tage verbringen wirst,
so wie die FuRball- und Tischtennishalle,
den Spielplatz, die Grotte... ach ja und den
Turniersaal gibt’s ja auch noch!

Fir die U10(w) gibt es auch Rundgénge zur
gleichen Zeit, bei denen ihr die u10 Raume
kennenlernt. Mehr dazu im U10[w)-Teil

auf Seite 10.

[-Schach

Ihr dachtet, ihr kennt die Schach-Regeln?
Ha, falsch gedacht! Beim U-Schach werden
nicht nur Figuren verriickt! Wenn alle 30
Sekunden die Regeln gedndert werden,
erreicht Schach pl6tzlich eine andere
Eskalationsstufe und das Schonste ist: So
hat absolut jeder die Chance zu gewinnen.
Heute Abend beim U-Schach lassen wir
Figuren wild die Platze tauschen, drehen
und wenden die Bretter, vielleicht wird
auch mal unter den einen oder anderen
Tisch gekrabbelt, wer weiR!? Lasst euch
Uberraschen! Wer teilnehmen mochte,
tragt sich bitte bis 19 Uhr in die Liste in der
Grotte ein!

Ostereiersuche
Ostern ist noch nicht vorbei! Der Oster-
hase hat es zum ersten Mal auch zur
NRW-JEM geschafft und hat seine Eier
hier versteckt. Findet diese und bringt sie
dem Osterhasen zurlick! Wer die meisten

Eier findet, bekommt einen kleinen Preis
(Essen darf behalten werden).

Werwalf
Es ist Vollmond und in Kranenburg ver-
wandeln sich die Werwdlfe wieder. Zu-
sammen mit Lukas und Dennis gehen wir
heute zusammen auf die Jagd. Treffpunkt
ist um 16 Uhr die Grotte.

Ein Hallo aus der Grotte
Seid ihr mit eurer Runde fertig und habt
nichts zu tun? Habt ihr Lust, neue Spiele
auszuprobieren? Habt ihr Durst und wollt
Getranke kaufen? Wollt ihr Sportsachen
ausleihen? Dann kommt in die Grotte! Die
Grotte ist der einladende Aufenthaltsraum
der NRW-Meisterschaft. Eine Vielzahl
von Spielen und Sportsachen sowie er-
frischenden Getranken findet ihr bei uns.
AuBerdem gibt es tdglich eine Grotten-
challenge (dazu mehr weiter unten). Die
Grotte befindet sich unten links im Innen-
hof. AuBer wahrend den Essenszeiten und
zu Rundenbeginn hat die Grotte meist
gedffnet. Die genauen Offnungszeiten
hangen wir vor der Grotte aus. Also kommt
vorbei! Wir sehen uns in der Grotte.
Euer Freizeitteam

Grottenchallenge

Jeden Tag gibt es in der Grotte eine
Challenge des Tages, die ihr jederzeit an-
treten konnt. Fir jede Challenge wird am
nachsten Tag im Patzblatt ein Challenge-
sieger gekiirt, der sich einen Preis in der
Grotte abholen darf.

Die Challenge des heutigen Tages gewinnt,
wer am langsten einen Hula-Hoop-Reifen

8 Wenn Superkleber wirklich Gberall klebt, warum dann nicht auf der Innenseite der Tube?



um die Hiifte kreisen lassen kann, ohne
dass dieser den Boden beriihrt!
PS.: Aktueller Teamerrekord
Sekunden

sind 3

Kennenlernabend
Wer neue Leute kennenlernen will oder
einfach Lust auf ein paar Gruppenspiele
hat, findet beides heute Abend um 17
Uhr in der Grotte. Wir haben uns ein paar
spallige Kennenlernspiele Uberlegt, damit
ihr herausfindet, mit wem ihr so hier seid.

Das Patzblatt

Das Patzblatt ist flir euch die Informations-
quelle Nr.1 auf dieser Meisterschaft. Hier
werdet ihr Uber das tagliche Programm
auf dem Laufenden gehalten!

Diese Zeitung werdet ihr hier wahrend der
Meisterschaft jeden Tag in den Handen
halten. Das Patzblatt informiert euch tber
die aktuellen Neuigkeiten und Freizeit-
Aktivitaten des Tages. Lesen lohnt sich
sowieso! Das Freizeitteam steckt taglich
viel Liebe in diese Seiten und die Patzblatt-
Redaktion schlagt sich dafiir die Nachte
um die Ohren - aber das machen wir gerne
fir euch!

Heute haben wir extra viele Exemplare
gedruckt, damit ihr alle mit den ersten
wichtigen Informationen versorgt werden.
Der Umwelt zu Liebe werdet ihr ab
Morgen, wenn ihr aufwacht, bis zu zwei
Patzblatter in euren Zimmern auffinden.
Fallsihr dringend ein extra Exemplar haben
wollt, konnt ihr dieses in der Box vor dem
Turnierleiterbiiro holen. Die Personen die
in der Verwaltung untergebracht sind,
bitten wir, sich auch ein Exemplar aus der
Box zu nehmen. Zusatzlich laden wir jeden
Tag schnellstmoglich die Zeitung auch on-
line hoch, damit ihr - und vor allem die Zu-

hause gebliebenen Eltern und NRW-Fans
diese auch in Farbe bestaunen kénnen.
Wenn ihr den groBen QR-Code vor den
Speisesdlen scannt, kommt ihr direkt zur
aktuellen Ausgabe.

Griife und Geriichte

Verteilt eure GriBe und Geriichte auf
dieser Meisterschaft!

Dieses Jahr haben wir Zettel fir euch vor-
bereitet, damit die GriRRe noch bunter
werden. Diese findet ihr in der Grotte
neben der GruBRbox, in die ihr eure GriiRe
und Gerlichte direkt frisch geschrieben
einwerfen konnt! Jeden Abend um 22
Uhr wird die Box geleert, wenn ihr also
eure Beitrdge am ndchsten Tag in der
Zeitung lesen wollt, misst ihr vorher eure
Kreationen einwerfen!

Das Orakel

Das Orakel ist wieder erwacht! Ihr
werdet also wieder jeden Tag neue
Prophezeiungen erhalten. Habt ihr
Sorgen oder Fragen an das Orakel?
Fillt den Zettel aus und werft ihn in
die GruRRbox in der Grotte und wer
weil}, vielleicht werden sie euch be-
antwortet?!

Social Media

Wahrend der Meisterschaft wollen
wir euch natdrlich immer up-to-date
halten. Folgt uns deshalb unbedingt
auf Instagram (@sjnrw) und Facebook
& schaut regelmaRig auf der Home-
page vorbei. Dort findet ihr neben den
schachlichen Ergebnissen auch viele
Bilder und zusatzlichen Content :)

Wenn schwimmen schlank macht, was machen Blauwale falsch? 9



Ui0-Seite

*** U10(w) und Begleiter nutzen bitte jeweils die ersten 30 Minuten der Essenszeiten ***

Leitplan
Montag, U10(w)
Tag 1
10-13:00 Anreise
11:00 Ostereiersuche
11:30-13:00 Mittagessen
12:45 Rundgang 1
13:15 Rundgang 2
13:45 BegriiRung
14:00 1. Runde
15:00 Malwettbewerb
17:00 lustige Regelkunde
17:30-18:45 Abendessen
19:30 Blitzturnier
21:00 Nachtruhe
Morgen
07:00 Wecken
07:30-08:45 Frihstick
09:00 2. Runde
Malwettbewerb

Naa?? Ihr liebt das Kreativsein und sucht
eine Herausforderung? Dann haben wir
genau das Richtige fir euch!

Ab heute beginnt der Malwettbewerb.
Ihr habt bis Freitag Zeit, Bilder zu einem
bestimmten Thema zu malen. Zur Aus-
wahl stehen: ein Osterbild, ein Bild
passend zur NRW-Meisterschaft, eine
Idee fiir ein Logo fur die Schachjugend.
Ihr kénnt beliebig viele Bilder malen.
Eurer Fantasie sind da keine Grenzen
gesetzt - alles ist moglich. Am Samstag
werden die besten Bilder geehrt und mit
einer kleinen Uberraschung belohnt.
Die Bilder kénnt ihr bei uns abgeben.
Denkt daran, euren Namen auf euer Bild
zu schreiben.

Info-Rundgéinge

Viele von euch sind dieses Jahr zum
ersten mal auf dem Wolfsberg und
kennen sich daher noch nicht so gut
aus. Kein Problem! Kommt einfach um
12:45 Uhr oder um 13:15 Uhr zu den
Tischtennisplatten im Hof der Jugend-
herberge. Zu diesen Zeiten bieten wir
euch Rundgdnge an, bei denen wir
euch die wichtigsten Orte der Jugend-
herberge zeigen. Egal ob Turniersaal,
Speisesaal oder Spielplatz, nach den
Rundgdngen kennt ihr euch bestens
aus!

Lustige Regelkunde
Die wichtigsten Schachregeln den
jungsten Teilnehmer:innen kindgerecht
erklart - ein schwieriges Unterfangen.
Das U10-Team wird folgenden An-
satz wahlen: Zwei Teamer spielen eine
Partie und verstoRen mehrmals gegen
die Schachregeln. Aufgabe der Kinder
ist es, die Fehler zu entdecken. Neben
der Vermittlung der Schachregeln ist
Spal} garantiert! Die lustige Regelkunde
beginnt um 17 Uhr im U10-Turniersaal.

Blitzturnier

Ihr seid mit eurer Turnierpartie fertig,
aber wollt noch mehr Schach spielen?
Dann kommt heute Abend um 19:15 in
den U10-Turniersaal! Dort findet ein
Blitzturnier fur die U10 statt (5Minuten
Bedenkzeit). Anmelden kdnnt ihr euch
Uber die Liste am Ergebnisbrett, oder
ihr kommt schon etwas friiher in den
Turniersaal und meldet euch person-
lich an.

10 Kein einziger Mensch wurde jemals von einem Dinosaurier getotet. AufRer in Jurassic World



DAS U10-TEAM
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