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NRW-Jugendeinzelmeisterschaft 2022

Alle wichtigen Infos, um 
diese Woche unkompliziert 

zu überstehen  
Seite 4

Survival Tips
Wie ticken eigentlich die 
Teamer? Lerne alle ein bisschen 
besser kennen  
Seite 10, 11 und 13

Grandioses 
Team gesichtet!

Nicht auf dem Wolfs-
berg! In unserem Freizeit-
programm ist mit Sicherheit 
für jeden was dabei!   
Seite 3

Langeweile?
Exklusive Rundgänge ent-
lang der wichtigsten Orte 

hier auf dem Wolfsberg 
Seite 3

Orientierung 
verloren?

Jasper Holtel wird von 
Alex Kratz vertreten! 
Somit ist Alex ab sofort 
der Ansprechpartner für 
Organisatorisches hier vor 
Ort! Alex, du rockst das! 
Kontaktdaten auf Seite 5 

Wichtig! 
Neuer 
Gesamtleiter!

Hier werden nicht nur 
Figuren verrückt! 

Seite 8

Heute Abend: 
Ü-Schach
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   Zeitplan
Montag, 
	 Tag 1

10-13:00	 Anreise
12:00		  Mittagessen
12:45 &	 Rundgänge 
13:15
13:45		  Begrüßung
14:00		  1. Runde 
16:00		  Werwolf
17:00		  Vampirspiel 
17:00		  Kennenlernen
18:00		  Abendessen
19:30		  Ü-Schach

Morgen
07:00		  Wecken
08:00		  Frühstück 
09:00		  2. Runde

Und nun zum Wetter
Heute Morgen

Gut zu wissen...

Mr. Pizza empfiehlt

Lasst euch überraschen!

Mittagessen heute nur mit 

Essensmarke!

Küchendienst heute:
Verband Münsterland 
Küchendienst morgen:
Verband Mittelrhein18 °C 17°C

Rundgänge
Hey! Neu hier? Alles ist noch voll unüber-
sichtlich und du weißt gar nicht, wo du zur 
Runde, zum Essen, Fußball oder Spielen 
hin sollst? Kein Problem, wir zeigen dir 
alles. Heute um 12:45 und 13:15 machen 
wir jeweils einen Rundgang über das 
Jugendherbergsgelände und zeigen dir alle 
Ecken, die du unbedingt kennen solltest. 
Es starten zu beiden Uhrzeiten jeweils ein 
u10 Rundgang und einer für den Rest. Da 
z.B. die U10er wo anders spielen als die 
großen empfehle ich, sich der passenden 
Gruppe anzuschließen. Der Treffpunkt ist 
der Innenhof unten.
Bis später!
Dein freundlicher Tourguide

U12(w)-
U18(w)

sjnrw.de

Willkommen zurück!
Eine Meisterschaft im Sommer war zwar 
auch mal ganz nett, aber die NRW-JEM 
und Ostern gehört doch zusammen, 
oder?! Finden wir auch! Und deshalb 
freuen wir uns umso mehr, dass wir uns 
nach DREI langen Jahren eeendlich wieder 
am Ostermontag hier auf dem Wolfsberg 
sehen. Wir hoffen, ihr habt genauso viel 
Lust auf die nächsten Tage wie wir!

404 - fortune not found
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Ein paar Regeln
Turnierdetails
Bitte aufmerksam lesen!

Turnierleiter: Alexander Bösel

Hauptschiedsrichter:
U12(w)-U18(w): Jannis Weber
U10/U10w: Tobias Niesel
Offene: Daniel Rohfleisch

Paarungsaushänge:
Die Paarungen werden in der Grotte 
und im Turniersaal veröffentlicht.

DWZ/ELO-Auswertung:
Alle Altersklassen werden DWZ aus-
gewertet. Zudem werden die U12–
U18 und die U12w –U18w bei der FIDE 
zur ELO-Auswertung eingereicht. 

Turnierareal:
Das Turnierareal der U12-U18 und der 
U14w-U18w besteht aus dem Turnier-
saal, den angrenzenden Toiletten, 
einem Frischluftbereich von maximal 
5m Entfernung vom Haupteingang. 
Das Turnierareal der U12w und der 
Offenen besteht aus dem Turnier-
saal, den angrenzenden Toiletten und 
einem Frischluftbereich. Das Turnier-
areal der U10 und U10w besteht aus 
dem Turniersaal und der Toilette direkt 
neben dem Turniersaal. Während der 
Runde sind die Toiletten im Turnier-
areal nur für die Spieler und Schieds-
richter vorgesehen.

Karenzzeit:
Jeder Spieler muss zum festgelegten 
Rundenbeginn pünktlich im Turnier-
saal anwesend sein. Bei der ersten Ver-
spätung von weniger als 30min erfolgt 
eine zusätzliche Zeitstrafe von 15min. 
Bei Wiederholung wird die Partie ver-
loren gewertet. Bei Verspätungen von 
mindestens 30min erfolgt schon bei 
der ersten Verspätung der Partiever-
lust. In Härtefällen kann der Schieds-
richter weniger hart entscheiden. 

Sofia Regel:
Gemäß FIDE-Regeln ist es Spielern 
nicht gestattet, vor Vollendung des 20. 
Zuges Remis zu vereinbaren. 

Namensschilder:
Jeder Spieler muss während einer 
laufenden Runde im Turnierareal sein 
Namensschild tragen. 

Zuschauerfreie Zeit:
Aufgrund der Corona Pandemie findet 
das gesamte Turnier unter Ausschluss 
der Öffentlichkeit statt.

Handys, Smartphones, etc. 
Für Zuschauer: Handys, Smartphones, 
etc. sind im Turniersaal nur aus-
geschaltet erlaubt. 

Für Spieler: Es ist verboten Handys, 
Smartphones, etc. am Körper zu 
tragen. Sie können stattdessen aus-
geschaltet in der dafür vorgesehenen 

NRW-Jugendeinzelmeisterschaft vom 18. bis 23. April 2022 in Kranenburg
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Kiste deponiert werden oder einem 
Vereins-, Verbandsbetreuer anver-
traut werden.

Einsprüche:
Gegen die Auslosung:
Einsprüche gegen die Auslosung 
(Punktzahl falsch, Ergebnis falsch 
übernommen, Startrangliste falsch, 
etc.) sind unverzüglich, spätestens 
aber eine Stunde nach Auslosung und 
vor Beginn der Runde, bei der Turnier-
leitung vorzubringen. In diesem Fall 
wird nach Prüfung ggf. neu ausgelost. 
Bei späteren Einsprüchen wird die be-
stehende Auslosung nicht mehr ge-
ändert. Falsche Ergebnisse werden 
natürlich korrigiert.

Gegen eine Schiedsrichter-
entscheidung:
Einsprüche gegen eine Schiedsrichter-
entscheidung sind unverzüglich, 
spätestens aber eine Stunde nach 
Beendigung der letzten Partie der 
jeweiligen Runde beim Turnierleiter 
oder Hauptschiedsrichter mit Be-
gründung einzulegen. 

Änderung der Gesamtleitung

Alex Kratz vertritt Jasper Holtel und ist 
damit hier vor Ort der Hauptansprech-
partner! 

Alex ist zu erreichen unter: 
015737249047
alexkratz98@web.de
oder vor Ort in der Turnierleitung

Allgemeine Regeln
Bettruhe:
U10			   21:00 Uhr
U12 & U14		  22:30 Uhr
U16 & U18		  24:00 Uhr
Nach 22:00 Uhr hält sich niemand 
mehr auf anderen Zimmern oder den 
Gängen auf. 
Pizzabestellungen (auf eigene 
Rechnung) müssen vor 21:00 Uhr ge-
liefert werden, sonst freuen sich die 
Betreuer.
Ohne Namensschild kommt niemand 
in den Turniersaal. Bitte immer tragen!

Hygienekonzept 
Im Spielsaal:
• Spielende tragen im Spielsaal dauer-
haft einen medizinischen Mund-
Nasen-Schutz (medizinische OP-
Maske oder FFP2- bzw. FFP3-Maske). 
• Ein Visier wird nicht als Alter-
native zur Mund-Nasen-Be-
deckung akzeptiert. Auch Stoff-
masken werden nicht akzeptiert. 
• Der Spielsaal darf nur von 
den Spielenden, den Schieds-
richtenden, den Betreuenden der 
SJNRW, den Delegationsleitenden 
und dem Personal der Jugend-
tagungsstätte betreten werden. 
• Im Spielsaal sind Desinfektions-
spender aufgestellt.

Auf dem Herbergsgelände: 
• Bei allen Outdooraktivitäten 
ist keine Maske notwendig. 
• Indoor ist das Tragen einer 
medizinischen OP-Maske beziehungs-

Warum ist einsilbig dreisilbig?
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weise einer FFP2-, FFP3-Maske Pflicht, 
wenn die Abstandsregeln (1,5m 
Mindestabstand) nicht eingehalten 
werden können. Prinzipiell tragt ihr die 
Maske, außer ein SJNRW Teamer teilt 
euch mit, dass ihr sie absetzen dürft. 
•Der Mund-Nasen-Schutz ist ebenfalls 
in allen Räumen der Jugendbildungs-
stätte verpflichtend, es sei denn man 
kann den Mindestabstand von 1,5m 
einhalten oder befindet sich auf dem 
eigenen Zimmer.

Im Speisesaal: 
• Im Speisesaal ist der Mund-Nasen-
Schutz zu tragen.
• Nur am Tisch darf die Maske ab-
gesetzt werden. 
• Den Verbänden werden feste Tische 
in den Speisesälen zugewiesen.
 
Externe Übernachtungen:
• Ab 16 Jahren gilt 2G+. Das heißt, 
man muss sowohl geimpft oder ge-
nesen sein, als auch zusätzlich einen 
negativen Test vorlegen, der maximal 
24h alt ist. Alternativ ist ein Selbst-
test vor Ort unter Aufsicht möglich. 
• Wer extern übernachtet, hat jeden 
Tag einen Negativtest mitzubringen, 
der nicht älter als 24h alt ist. Be-
gleitpersonen dürfen mit Negativ-
test ebenfalls die Räume der Jugend-
tagungsstätte betreten, aber dürfen 
nicht während des Turniers in den 
Turniersaal. Alternativ ist es möglich, 
beim morgendlichen Check-In einen 
Selbsttest unter unserer Aufsicht 
durchzuführen. Dieser Test ist selbst 
mitzubringen.

• Es besteht über die Woche täglich 
ein bestimmtes Zeitfenster, in dem 
Externe durch Vorlage ihrer Negativ-
tests „einchecken“ können – außer-
halb dieses Zeitfensters ist das Be-
treten der Jugendtagungsstätte nicht 
möglich. Dieses Zeitfenster ist stets 
45min bis 15min vor jeder Runde 
geöffnet. Geht die Runde also bei-
spielsweise um 09:00 Uhr los können 
extern Übernachtende im Zeit-
raum von 8:15-8:45 Uhr anreisen. 
Beachtet hierbei, dass die 15 Minuten 
Wartezeit im Falle eines Selbsttests vor 
Ort auch in dieses Zeitfenster fallen 
müssen. Bei einer Doppelrunde an 
einem Tag gibt es dementsprechend 2 
Zeitfenster zum Einchecken.
 
Einhalten der Hygienekonzepte: 
• Verstöße gegen das Hygiene-
konzept der SJNRW oder der Jugend-
bildungsstätte können zum Aus-
schluss von der NRWJEM führen. 
 
Tests während der Woche 
• Am Mittwoch und Freitag wird ein 
Testteam von einem offiziellen Test-
zentrum vor Ort sein. In den jeweiligen 
Zeitfenstern an beiden Tagen müssen 
alle Teilnehmende eigenständig 
einen Test abnehmen lassen. Externe 
können optional an den Testungen teil-
nehmen. Im Falle eines positiven Test-
ergebnisses wird die Person von uns 
darüber informiert und werden ent-
sprechende Vorkehrungen getroffen.  
Mittwoch: 	 10 - 14 Uhr
Freitag:		 13 - 17 Uhr

Das Ziel von Golf ist, so wenig Golf wie möglich zu spielen.
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Information zu den Delegationen
Die Meisten von euch werden bereits wissen, dass die Schachjugend NRW in 
mehrere Verbände, oder auch Delegationen genannt, unterteilt ist. Falls ihr 
noch nicht wisst, zu welchem Verband ihr gehört, schaut am besten mal auf die 
Kürzel in der Teilnehmerliste eurer Altersklasse.

Um jedem Verband die Möglichkeit zu geben, seine Spieler bestmöglich im 
Turnier zu begleiten und auf bevorstehende Partien vorzubereiten, wurde 
jedem Verband ein Aufenthaltsraum in der Jugendherberge zugeteilt. Be-
stimmt fragt ihr euch nun, wo dieser Raum denn überhaupt ist und wie man da 
hinkommt? Da helfen wir euch gerne auf die Sprünge!

Verband Aufenthaltsraum Ansprechpartner
Niederrhein (NR) Gebäudeflügel links (Bocholt), 

an der Grotte vorbei, den Flur 
rechts hinten durch, dann durch 
die Glastür rechts die Treppe 
ganz runter

Wolfgang de Cauter
Zimmer Reh

Mittelrhein (MR) Im Innenhof zwischen Grotte 
und U10-Grotte die Treppe 
runter, rechte Tür

Dimitri Marcziter
Zimmer Elster
&
Tobias Niesel
Zimmer Taube

Münsterland (ML) Verwaltungsgebäude Phillip Schulze-Schwering 
(erste Hälfte)/ 
Christoph Koke (zweite 
Hälfte)
Zimmer Hummel (Verwal-
tungsgebäude)

Ostwest-
falen-Lippe (OWL)

Gebäudeflügel links (Bocholt), 
an der Grotte vorbei, den Flur 
rechts hinten durch

Jannik Liebelt
Zimmer Linde

Ruhrgebiet (RG) Gebäudeflügel links (Bocholt), 
an der Turnierleitung vorbei, 
den Flur rechts hinten durch

Franz-Adolf Schulze Bisping
Zimmer Brandenberg

Südwestfalen 
(SWF)

Im Innenhof zwischen Grotte 
und U10-Grotte die Treppe 
runter, linke Tür

Eric Wortmann
Zimmer Hirsch

Es gibt mehr Flugzeuge Unterwasser als U-Bote in der Luft.
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Vampirspiel
Das Vampirspiel darf auf der NRW-JEM 
natürlich nicht fehlen! Ein Klassiker, der 
die ganze Woche lang geht, oder eben bis 
ihr getötet oder erlöst werdet! Die Regeln:
1. Jeder,  der  mitspielen  will,  trägt  sich 
bis heute 16:00 Uhr in die Liste vor dem 
Turniersaal oder in der Grotte ein.
2. Um 17:00 Uhr kommst du in die Grotte 
und ziehst einen Zettel, auf dem der Name 
eines anderen Teilnehmers oder Betreuers 
steht. (Solltest du dich hier selbst gezogen 
haben,  melde dich  schnell,  damit  du  
einen neuen Zettel ziehen kannst). Pass 
auf, dass du diesen Zettel nicht verlierst 
und verrate keinem, welcher Name auf 
deinem Zettel steht!
3. Die gezogene Person ist nun dein erstes 
Opfer und muss von dir umgebracht 
werden. Dies tust du, indem du der 
Person einen Gegenstand angibst. Nimmt 
sie diesen an, ist sie tot. ACHTUNG:  Die  
Person  muss den  Gegenstand  freiwillig  
annehmen.  In  die  Hand drücken, zu-
werfen, oder aus einer Tüte greifen  lassen,  
zählt  nicht! 
4. Hast du dein Opfer umbringen können, 
zeigst  du  ihm  als  Beweis  deinen  Zettel  
mit seinem  Namen  drauf.  Daraufhin  
muss  dein Opfer  dir  seinen  Zettel  über-
geben.  Dies  ist nun  dein  nächstes  Opfer.  
(Bitte  seid  so  fair und behaltet es für 
euch, welchen Zettel ihr hattet,  wenn  ihr  
gestorben  seid!)
5. Das Spiel ist für dich beendet, wenn 
du a) wie in Punkt 3 beschrieben ge-
tötet wurdest oder b)  bis  zum  Ende  der  
Meisterschaft  überlebst oder b) du irgend-
wann von deinem Opfer deinen eigenen 
Namen erhältst und du somit erlöst bist. 
6. In der Grotte hängt eine Liste aus mit 

allen Teilnehmern. Du machst in deiner 
Spalte einen Strich, sobald du jemanden 
umgebracht hast  und streichst  dein  
Opfer  in  der  Liste durch. Trage bitte auch 
in die Liste ein, sobald du erlöst bist.

Ü-Schach
Heute Abend findet um 19:30 Uhr das Ü-
Schach Turnier im großen Turniersaal statt. 
Bei diesem Abendturnier erwarten euch 
kein normales Schach. In regelmäßigen 
Abständen wird euer Partieverlauf durch 
Ansagen der Turnierleiter durcheinander-
geworfen und ihr müsst euer Anpassungs-
vermögen unter Beweis stellen. Das 
einzige Schachturnier bei dem Läufer 
plötzlich zu Springern werden, ihr euch 
beim Gegner entschuldigen müsst, sobald 
ihr eine Figur schlagt oder einen Hampel-
mann nach jedem eurer Züge absolvieren 
müsst. Ob diese Herausforderungen Teil 
der Ü-Schachs sein werden? Lasst euch 
überraschen! Bei dieser Turnierart kann 
jeder jeden schlagen (Disclaimer: Bild-
lich gesprochen!). Trag dich bis 19 Uhr in 
die Liste vor dem Turniersaal oder in der 
Grotte ein!

Werwolf
Awooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooo! Jeder kennt es, 
jeder liebt und der Rest sollte es dieses 
Jahr noch kennen lernen. Bei diesem be-
rüchtigten Kommunikationsspiel versucht 
eine Gruppe ehrenwerter Bürger, die Wer-
wölfe unter ihnen aufzuspüren. Während-
dessen versuchen die Werwölfe, möglichst 
alle Bürger zu erwischen. Wer wird am 
Ende siegreich aus dem Dorf schreiten?
Wenn ihr mitspielen wollt, kommt um 16 
Uhr in der Grotte!

Warum laufen Nasen während Füße riechen?

Was heute so geht



9Wenn man „Keinen Sinn“ rückwärts buchstabiert, bedeutet es „Nnis neniek“, was wiederum keinen Sinn macht.

Ein Hallo aus der Grotte
Kennt ihr schon die Grotte? Hier gibt es 
eine Menge Sportgeräte zum Ausleihen 
und Brettspiele zum Lernen. Der Grotten-
olm hat immer Lust auf eine Spielerunde 
und empfiehlt euch gerne ein paar tolle 
Spiele. Außerdem könnt ihr bei uns Ge-
tränke kaufen und eure Freizeit verbringen. 
Die Grotte befindet sich im Innenhof in der 
Nähe der Tischtennisplatten. Zögert nicht 
und schaut gerne bei uns vorbei! 

Grottenchallenge
Jeden Tag haben wir eine neue Grotten-
challenge für euch. Für das Absolvieren 
dieser Challenge kommt ihr in die Grotte 
im Innenhof  und absolviert die be-
schriebene Aufgabe vor dem Betreuer in 
der Grotte.
Die erste Challenge dieser Woche meistert 
jeder Schachspieler oder Cowboy, der 
ernst genommen werden möchte:
Wer von euch schafft es am längsten nicht 
zu blinzeln?
Der jeweilige Rekord wird in der Grotte 
festgehalten und der Sieger am nächsten 
Tag in der Zeitung und mit einem  Preis ge-
ehrt.
Wir freuen uns auf euch!

Kennenlernnachmittag
Falls dies eure erste NRW Meisterschaft ist 
und ihr noch niemanden kennt oder ein-
fach noch mehr Leute kennen lernen wollt, 
seid ihr hier genau richtig! Durch ein paar 
abwechslungsreiche Kennenlernspiele 
könnt ihr die ersten Kontakte für den Rest 
der Meisterschaft knüpfen und einen Teil 
des Betreuerteams kennen lernen. Wir 
treffen uns um 17 Uhr in der „Grotte“ im 
Innenhof.

Das Patzblatt
Diese Zeitung werdet ihr hier während der 
Meisterschaft jeden Tag in den Händen 
halten. Das Patzblatt informiert euch über 
die aktuellen Neuigkeiten und Freizeit-
aktivitäten des Tages. Lesen lohnt sich 
sowieso! Das Freizeitteam steckt täglich 
viel Liebe in diese Seiten und die Patzblatt-
Redaktion schlägt sich dafür die Nächte 
um die Ohren - aber das machen wir gerne 
für euch!
Heute haben wir extra viele Exemplare 
gedruckt, damit ihr alle mit den ersten 
wichtigen Informationen versorgt werdet. 
Der Umwelt zu Liebe werdet ihr ab Morgen  
wenn ihr aufwacht bis zu zwei Patzblätter 
in euren Zimmern auffinden. Falls ihr 
dringend ein extra Exemplar haben wollt, 
könnt ihr dieses in der Box vor dem 
Turnierleiterbüro holen. Die Personen 
die in der Verwaltung untergebracht sind, 
bitten wir, sich auch ein Exemplar aus der 
Box zu nehmen. Zusätzlich laden wir jeden 
Tag schnellstmöglich die Zeitung auch on-
line hoch, damit ihr - und vor allem die Zu-
hause gebliebenen Eltern und NRW-Fans 
diese auch in Farbe bestaunen können. 
Wenn ihr den großen QR-Code vor den 
Speisesälen scannt, kommt ihr direkt zur 
aktuellen Ausgabe.
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Deine Lieblingsteamer!
Leitung

Sternzeichen: Schütze
Darauf freu ich mich 

am meisten:
dass Jasper kommt

Freizeit dies das
Sternzeichen: Widder
Darauf freu ich mich 

am meisten: 
Singstar, Tanzen und 
coole Leute kennen-

lernen

Freizeitteamer
Sternzeichen: Fisch
Darauf freu ich am 

meisten: auf eine gute 
alte regnerische NRW-
JEM, im Sommer ist’s 

nicht das
gleiche

Partieeingabe I guess?
Sternzeichen: Krebs, 
aber eigentlich Löwe
Darauf freu ich mich 

am meisten:
neue Menschen ken-

nenzulernen

Turnierleiter
Sternzeichen: Stier

Darauf freu ich mich 
am meisten:

Tandemturnier

Schiri Offene & U12w
Sternzeichen: Fische
Darauf freu ich mich 

am meisten:
Niederrheiner

Alex K. (23) → Xenia (21) ↓

← Lukas (29)

Daniel S. (20) → Alex B. (27?)↓

← Daniel R. (24)
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Freizeitteamer
Sternzeichen: Schütze
Darauf freu ich mich 

am meisten:
Die Grotte und Lukas’ 

schlechte 
Sprüche

strenger Schiri
Sternzeichen: Jungfrau

Darauf freu ich mich 
am meisten:

Schlafen, Fußball, 
Singstar

Öffentlichkeitsarbeit
Sternzeichen: Löwe
Darauf freu ich mich 
am meisten: nach 9 

Jahren mal die andere 
Seite kennen-

zulernen

Schiedsrichter
Sternzeichen: Jungfrau

Darauf freu ich mich 
am meisten: 

auf meine neue Rolle

Freizeitteamer
Sternzeichen: Stier

Darauf freu ich mich 
am meisten:
Singstaaar

Zeitungs-Nachteule
Sternzeichen: Fische
Darauf freu ich mich 
am meisten: auf das 
Vogelzwitschern am 

frühen
Morgen

Shuai (25) → Jannis (24) ↓

 ← Louis (25)

Leah (20)↓Nicole (18)→

↑ Phillip (21) ← Hannah (26)

Schach
rockt.

Zeitungs-Früher-Vogel
Sternzeichen: Wasser-

mann
Darauf freu ich mich 

am meisten:
Sonnenaufgang 

beobachten
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U10-Seite

   Zeitplan
Montag, 
	 Tag 1

10-13:00	 Anreise
12:00		  Mittagessen
12:45 &	 Rundgänge
13:15
13:45		  Begrüßung
14:00		  1. Runde
16:00		  Kennenlernspiele
17:00		  Regelkunde
18:00		  Abendessen
19:00		  Blitzturnier
21:00		  Nachtruhe

Morgen
07:00		  Wecken
08:00		  Frühstück
09:00		  2. Runde

U10(w)

Hallo, Liebe U10er!
Herzlich Willkommen in Kranenburg bei 
den NRW-Einzelmeisterschaften 2022. Für 
euch steht neben dem 9-ründigen Turnier 
eine Woche voller Aktivitäten, Spielen und 
Überraschungen bevor.
Unser 4-köpfiges Betreuerteam wird euch 
dabei die ganze Woche begleiten und euch 
alle Fragen zum Turnier  beantworten, mit 
euch spielen, basteln und die ganze Zeit 
dafür sorgen, dass es euch gut geht und ihr 
Spaß habt.
Wir hoffen ihr freut euch genau so sehr wie 
wir auf diese Zeit.
Genau so sehr hoffen wir auf zahlreiche 
Anmeldungen für das Blitzturnier heute 
Abend um 19:30 im U10-Turniersaal, für 
das ihr euch in einer Liste in der U10-Grotte 
bis 19 Uhr eintragen könnt.
Viel Spaß wünscht euch das U10-Betreuer-
team.

Schach wurde in Indien erfunden.



13Wenn man ein Loch in ein Netz schneidet, sind weniger Löcher im Netz.

U10-Teamer/Dele Mit-
telrhein

Sternzeichen: Zwilling
Darauf freu ich mich 

am meisten:
Fußballturnier,

Kinderdisco

U10-Teamerin
Sternzeichen: Wasser-

mann
Darauf freu ich mich 

am meisten:
Kinderdisco

U10-Bastelfee
Sternzeichen: Zwilling
Darauf freu ich mich 

am meisten:
Basteln lernen und 

Spiele 
spielen

U10-Teamer
Sternzeichen: Zwilling
Darauf freu ich mich 

am meisten:
auf die gute Stimmung

Eure
U10(w)-
Teamer

Tobi (22) → Silvia (49) ↓

↑ Jana (21) ←  Fabian (22)
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Fleißige Bienchen

Das sind keine Augenringe, das sind Schatten großer Taten!





Grüße und Gerüchte

Kennt ihr schon unsere Grußbox?
Die Grußbox steht Tag und Nacht in der Grotte und wartet auf Inhalt. Darin 
könnt all eure Gedanken, Geheimnisse und Gerüchte mit uns teilen. Falls ihr 
Feedback, Inspirationen oder Anregungen habt, könnt ihr diese anonym ein-
werfen und mit Glück landen sie in der nächsten Ausgabe des Patzblattes.
Grüße können auch außerhalb der Herberge versendet werden! Benutzt dafür 
einfach den Link auf unserer Homepage! 

Das Orakel 

Das Orakel ist erwacht. Ihr werdet jeden Tag neue Prophezeiungen erhalten.
Ihr könnt eure Sorgen oder Fragen an das Orakel in die Grußbox in der Grotte 
einwerfen und sie werden euch beantwortet.

Instagram

Während der Meisterschaft wollen wir euch natürlich immer up to date halten.

Folgt uns deshalb unbedingt auf Instagram (@sjnrw) & schaut regelmäßig auf 
der Homepage vorbei. Dort findet ihr neben den schachlichen Ergebnissen 
auch viele Bilder und Freizeitberichte :)

Bis morgen :) Folgt uns auf Instagram!


