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des Tages

Die

... ist Joline, die tap-
fer den Wetteinsatz
des nächtlichen Scho-
koessens einlöste und
sich von “den Mädels”
schminken ließ.

9 Uhr

9:30

10 Uhr

12 Uhr

13 Uhr

ab 15:30

ab 15:30

18 Uhr

19 Uhr

Frühschlafen und -träumen

Wecken und Gewecktwerden

Frühstück

7:15

7:30

8 Uhr

Taschengeldausgabe

Geländespiel Städtebau
(U14/U16)

Betreuersimultan

Mittagessen

6. Runde

Spiele im Schürenberg

Mannschaftssport

Abendessen

Rettet Münster! - das große
Finale des Wochenspiels
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Rätsel von Zim-
mer 36

neues Rätsel

Welcher Begriff passt nicht zu
den anderen? Neigleb,
Neilartsua, Nelop, Neinaps, At-
lam, Nedewhcs

Auflösung

1. Die cleverste Lösung kam von
Milan: Den 5-Liter-Eimer voll-
machen, mit dem 3-Liter-Eimer
Wasser aus dem 5-Liter-Eimer
verdrängen, die verbleibenden
2 Liter in den 3-Liter-Eimer
füllen und die ersten beiden
Schritte wiederholen. Jetzt
nur noch die 2 Liter aus dem 3-
Liter-Eimer zu den 2 Litern im
5-Liter-Eimer schütten.

2. Zuerst bringt man die Ziege
nach oben, dann den Wolf. Auf
dem Rückweg nimmt man nun
die Ziege mit, transportiert an-
schließend den Kohl auf den
Berg, und zuletzt holt man
noch einmal die Ziege.

3. Das Haus muss am Nordpol
stehen, der Bär ist also ein Eis-
bär und folglich weiß.

4. Hier die Auflösung des
Kreuzworträtsels. Häufige
Fehler waren übrigens
„KARL” statt „CARL” und
„JULIAN” statt „JU-
LIAG”.

Ein Kevin-Klassiker: Basketball.
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Letztes Sonderangebot
Fünf Einmal-Fähigkeitenwürfel zu verkaufen:
1: 2x Stärke / 2x Intelligenz / 2x Schnelligkeit
2: 2x Stärke / 2x Flugfähigkeit / 2x Röntgenblick
3: 2x Stärke / 2xIntelligenz / 2x Röntgenblick
4: 2x Intelligenz / 2x Flugfähigkeit / 2x Schnelligkeit
5: 2x Flugfähigkeit / 2x Schnelligkeit / 2x Röntgenblick
Nur heute und nur solange der Würfel noch nicht weg ist.
Preis: 25 Superknete. Zu kaufen bei WaterBombMan Holger.
Achtung: Der Würfel darf einmal eingesetzt werden und muss
danach abgegeben werden.

Stimmt es ...
... dass Holger, Yves und Gregor
nach dem Essen noch sitzen
bleiben, um dem Küchendienst
zuzuschauen?

... dass Julian während
der Zimmerkontrolle
absichtlich pupst, um
den Geruch schlech-
ter bewerten zu kön-
nen?

... dass Julia N. barfuß Zimmer-
kontrolle macht, um den Boden
besser bewerten zu können?

Zitate
Joe: „Da lass' ich mich morgen
nochmal zu hinrichten.”

Teilnehmer: „Ich geh zu Mar-

kant. Ach ne, nach Markant.”

Judith K. als Antwort auf Hol-
gers Frage, was sie und Mari-
etta denn machten, jetzt wo
Sofi von anderen Teilnehmern
so stark ausgelastet wird: „Ja,

uns wird der Lebens-
raum genommen.”

Teilnehmer: „Jetzt
wurde ich von jedem

Betreuer schon einmal umge-
bracht.”

Joe: „Goldi? Was machst du
denn hier? Ich glaub ich hab
dich erst dreimal im Betreuer-
zimmer gesehen!?” – Goldi:
„Dann haben wir uns ungefähr
gleich oft gesehen. Du mich
hier und ich dich im Turnier-
saal.”
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TABELLE BLITZTURNIER

Platz & Name Punkte & Buchholz
1. Foerster-Yialamas,Lucas 8.5 49.0
2. Haberkamp,Carl 7.5 49.5
3. Schmitz,Fabian 7.0 48.0
4. Rssler,Nicolas 6.5 45.0
5. Salem Elier,Ali 6.5 43.5
6. Krone,Aaron 6.5 38.5
7. Wortmann,Eric 6.0 49.5
8. Gallasch,Jonas 6.0 47.0
9. Magorsch,Tom 6.0 45.0

10. Kublanov,Carolin 6.0 44.5
11. Teschler,Ansgar 6.0 37.0
12. Kracht,Raphael 5.5 48.0
13. Schrder,Lennart 5.5 45.0
14. Janke,Julian 5.5 42.5
15. Hesselmann,Tom 5.5 42.0
16. Arndt,Jannis 5.5 38.0
17. Logemann,Jona 5.5 37.0
18. Rssler,Christian 5.0 45.5
19. Kleinhaus,Karl 5.0 43.0
20. Lennartz,Tim 5.0 42.5
21. Verfrth,Kevin 5.0 41.5
22. Penners,Sara 5.0 41.0
23. Mdder,Melanie 5.0 40.0
24. Skoerys,Fabian 5.0 39.5
24. Schulte,Florian 5.0 39.5
26. Bergmeier,Luke-Liam 5.0 39.5
27. Markus,Jan 5.0 36.0
28. Trinh,Fabian Dat 5.0 36.0
29. Melde,Benjamin 4.5 42.0
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30. Berelowitsch,Dana 4.5 41.5
30. Biermann,Jannik 4.5 41.5
32. Knig,Linus 4.5 37.5
33. Grimm,Julia 4.5 36.5
34. Pieper,Theo 4.5 35.5
35. Schelhorn,Paul 4.5 33.0
36. Becker,Joe 4.5 31.5
37. Kowalski,Mika 4.0 38.5
38. Trinh,Felix Toan 4.0 38.0
39. Perkampus,Laurin 4.0 36.5
40. Baumgrtner,Marc 4.0 36.0
41. Schmitz,Julian 4.0 36.0
42. Haack,Kevin 4.0 33.5
43. Van Lindt,Raffael 4.0 33.0
44. Reiche,Marco 3.5 38.5
45. Laurent,Yann 3.5 38.0
46. Cornelien,Jonas 3.5 35.5
46. Penners,Tim 3.5 35.5
48. Eckert,Konstantin 3.5 35.0
49. Becker,Linda 3.5 32.5
50. Rahs,Ratho 3.5 28.5
51. Wiedenbruch,Paul 3.0 36.0
52. Paul,Nik Julian 3.0 35.0
53. Hrnig,Julius 3.0 32.0
54. Kolst,Daniel Johannes 3.0 29.5
55. Schachner-Blume,Leander 3.0 25.0
56. Brettmann,Milan 3.0 24.0
57. Becker,Lukas 2.5 32.5
58. Jakobs,Phil 2.5 30.5
59. Altgelt,Jost 2.5 25.5
60. Porepp,Tim 2.0 33.0
61. Jakobs,Luca 1.5 29.5
62. Potrafke,Lukas 1.0 27.0
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Ectoplasma
Kevin war da, und was passiert,
wenn Kevin kommt? Es wird Ec-
toplasma gespielt! Auf diese
Nachricht hatten sich schon al-
le sehnsüchtig gefreut. Somit
standen um 9:30 die 80 Teil-
nehmer des berühmten
Schmugglerspiels im Burghof.

Trotz Müdigkeit waren alle mo-
tiviert und die Fronten waren
schnell klar. Während die
Schmuggler direkt losgezogen
sind, wurde den Jägern noch
schnell die Zusatzregel von
diesem Jahr erklärt. Außerdem
wurden die Verräter, die offi-
ziell zu den Jägern gehören,
aber eigentlich für die
Schmuggler spielen, von Kevin
ausgelost. Nach ungefähr einer
Stunde Wartezeit waren die
Lager und Fabriken versteckt
und das Spiel konnte endlich
gestartet werden. So liefen 80

motivierte Schachspieler durch
den Wald, über Felder und
durch Siedlungen. Es wurde
gejagt, geschmuggelt und weg-
gelaufen. Mal haben hilfsberei-
te Anwohner gefragt, ob etwas
gesucht wird und ob sie helfen
können, aber es gab auch ein
paar komische Blicke. Nach re-
lativ kurzer Zeit hatten die
Jäger die erste Fabrik gefun-
den und die Spieler waren wie-
der neu motiviert. Lange Zeit
wurde keine Box gefunden,
aber als dann kurz vor Ende
des Spiels die zweite Fabrik
gefunden wurde, waren die Jä-
ger froh, dass sie gewonnen
hatten. Dann kam die Schre-
ckensnachricht: Es sind noch
100 Ectoplasmaeinheiten im
Umlauf und die Schmuggler
können doch noch gewinnen!!!

Dem Zufolge wurde sich zum
größten Teil nicht mehr auf das
Suchen der Lager konzentriert,
sondern eher auf das Abschla-
gen der Schmuggler um das
weitere Schmuggeln zu verhin-
dern. Um 11:30 wurde dann die
Siegermannschaft verkündet.
Es war dieses Jahr ein sehr
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knappes Spiel, aber die Jäger
haben ihren Titel wieder ver-
teidigt. Glückwunsch hierzu!!!

Grüße

... aus dem Netz
Hallo Lasse, Leo, Maximilian
und Leander! Ihr habt hoffent-
lich viel Spaß und keine Lange-
weile auf der Burg! Übrigends:
Euer Zimmer könnt Ihr mal
wieder aufräumen! Viele Grüße
aus Düsseldorf! Martin

Hallo Lennart, wir fnden, dass
du bald wieder nach Hause ko-
men musst. Die Wohnungmuss
dringend gesäubert werden.
Liebe Grüße von deinen Eltern.

Lieber Moritz, viele Grüße von
den fleißigen Heimwerkern

Hallo Jannik, weiterhin viel
Spaß auf der Wewelsburg wün-
schen Dir sowie Julius und Mika
und allen anderen Schach-Ex-
perten. Melina, Martina, An-
dreas

von Alexandra: Hallo Peter, wir
wünschen Dir weiterhin viel
Spaß auf der Wewelsburg und

wünschen Dir gute Besserung.
Wir drücken Dir für die letz-
ten 2 Runden fest die Daumen.
Grüße aus der Eifel

... von der Burg
Liebe Renate, hier ein Foto von
Lennarts Zimmer:

Vielleicht überlegt ihr euch
nochmal, ob ihr die Wohnung
nicht besser ohne ihn säubert.
Liebe Grüße von den Betreuern.

Nachtwanderung
... oder wie sie hätte
ablaufen können ...

Gestern Abend, als die Sonne
schon untergegangen war, war
es die Aufgabe von 52 Super-
heldenschülern, ihren Mut in
der Dunkelheit zu beweisen.
Gegen 21:30 Uhr starteten wir
von der Wewelsburg und liefen
zunächst Richtung Wald. Am
Anfang waren alle noch gut ge-
launt, es wurde laut geredet
und gelacht. Doch wer dachte,
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einfach nur einen entspannten
Abendspaziergang zu machen,
der hatte sich gewaltig ge-
täuscht.

Am Wald angekommen, wurde
eine schaurige Geschichte über
einen toten Gerichtsmediziner
in seinem Leichenschauhaus er-
zählt. Ob sie stimmte? Denn
wenn ja, würde es bedeuten,
dass sich eine lebendige Leiche
in dem Wald befindet ...

Doch die Nachtwanderer ließen
sich nicht entmutigen und gin-
gen trotzdem in den Wald hin-
ein. Nach einer scheinbar
endlos langen Zeit begannen
schon die ersten, die bedrohli-
che Lage nicht mehr wirklich
ernst zu nehmen. Doch da ent-
deckte jemand eine merkwürdi-
ge Gestalt. Sie sah genauso
aus, wie die vorher beschriebe-
ne Leiche!

Die ganze Gruppe duckte sich
schnell in einen Graben am
Wegesrand, doch um ein besse-
res Versteck zu finden, war
keine Zeit mehr. Die Leiche
entdeckte den ersten Teilneh-
mer und lief schreiend auf ihn

zu! Was tun?!

Nach dem kurzen Schock be-
kamen die Superheldenschüler
zum Glück wieder einen klaren
Kopf. Sie blieben ruhig und
glaubten nicht an lebendige
Leichen.

So wurde alles schnell aufge-
löst: Die Leiche war in Wirk-
lichkeit, Gregor der Planlose,
Ausbilder für sinnlose Super-
kräfte. Somit hatten alle die
Prüfung bestanden und liefen
gelassen zur Burg zurück.

Gregors Kostümierung, die im
Dunkeln wahrscheinlich deut-
lich unspektakulärer war ...




