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MIT SUPERHELDENTINTE GEDRUCKT. MIT VIEL LIEBE EINZELN GEFALTET.#03 MONTAG

des Tages

Die

... für Luisa, die
Pferdeflüsterin. Das
Foto entstand übri-
gens beim Frühjoggen.
Die Strecke führt an
einer Pferdewiese
vorbei - ein Grund
morgen mitzukommen?

Taschengeldausgabe im
Berghof

3. Runde

GROßER BUNTER GRILL-
UND SPAß-NACHMITTAG
DRAUßEN AUF DEM
GRILLPLATZ (heißer Tipp:
Wechselklamotten mitneh-
men!!)

Gruppentreffen im Turnier-
saal (Pflicht für alle)

Abendessen

Tandemturnier

8:45

9 Uhr

ab 11:30

bis ca.

16:30

17:30

18 Uhr

19 Uhr

Frühsitzen mit Kevin im
Burghof

Wecken und Gewecktwerden

Frühstück

7:15

7:30

8 Uhr
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AUFLÖSUNG

KREUZWORTRÄTSEL

Die U17er trauern
den Fußzeilen nach
und finden die neu-
en lustigen Sprech-
blasen gar nicht so
lustig. Schade.



3

Grüße ...
... aus dem Netz

Malte grüßt alle.

Ich grüße alle Leute auf der
Wewelsburg, insbesondere die,
mit denen ich die letzten Jahre
auf einem Zimmer war, da ich
dieses Jahr leider nicht teil-
nehmen konnte. Ayleen ;)

Ich wünsche euch allen weiter-
hin viel Erfolg, vor allem aber
wünsche ich euch eine tolle
Woche mit ganz viel Spaß!!
Salem

na, wer hat denn da schon wie-
der keine Schuhe an? de muddi
sieht alles!

Hallo Lennart und alle Junges
vom Zimmer 21, wir haben die
ersten Bilder von euch in der
Foto-Galerie gesehen. Ihr
scheint sehr viel Spaß zu ha-
ben. Habt einen schönen Sonn-
tag und genießt das schöne
Wetter. Liebe Grüße, Renate
Schröder

Hallo, Leah und Lailah hier. Wir
grüßen ganz lieb Lukas und Sa-

ra, die uns am Liebsten dafür
umbringen würden, dass wir
dieses Jahr mal wieder nicht
dabei sind. :( Hoffentlich habt
ihr dennoch 'ne Menge Spaß
und holt so viele Punkte wie
möglich! ;D <3 Ihr müsst wis-
sen, dass wir ganz schön nei-
disch auf euch sind. :p Viel
Erfolg auch an den Rest! :-) PS:
Nerv Sara nicht allzu sehr,
Tim. :D Bis dann. <3

Liebe Janine, viel Spaß auf der
Wewelsburg! Deine Eltern und
Brüder sind heute (Sonntag)
mal wieder viel zu spät aufge-
standen, aber danach haben sie
mich rausgelassen. Ich bin
einen Baum hochgeklettert,
aber nur einen Meter weit ge-
kommen. Ganz liebe Grüße auch
von Mama, Papa, David und Jo-
nas. Dein Panda

... von der Burg

Traurige U17er grüßen die Fuß-
zeile: Wir vermissen dich ... und
Kevin.

Stimmt es ...
... dass eine Fußzeile in einer
Zeitung dafür sorgt, dass sie
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im Durchschnitt 29% aufmerk-
samer gelesen wird?

... dass Karl bei El Presidente
mehr Bestechungsgelder aus-
gegeben hat, als er durch die
Wahl des Kanzlers eingenom-
men hat?

... dass Chrissi jedes Jahr beim
Vampirspiel als Erster stirbt?

... dass Max H. jedes Jahr von
einem Betreuer im Vampirspiel
getötet wird?

Zitate
Holger: „Der Flo trainiert für
'nen Marathon.” – Teilnehmer:
„Oh man, was ist das für ein
Mensch?”

Holger zu Yves: „Man muss dich
eigentlich hassen.”

Anzeige
Heute öffnet der Hair Salon Z.
21. Suchen Sie verückte Frisu-
ren, dann kommen Sie zu uns in
Zimmer 21. Von Hairstyling bis
zu Gel-/Wachsstyling. Sie wer-
den bedient von: David dem
Wachsstylisten, Tim dem Fri-
seur, Gabriel dem DJ und Tom
dem Kassierer so wie Lennart
und Raffael, den beiden But-
lern. Ein Profidurchgang
(Wachsstyling, Frisurstyling,
Bedinung und Musik des DJ)
kostet 1 Superknete.

Rätsel von Karl
Superknete gewinnen!

Du gelangst zu einer T-Kreu-
zung mit zwei möglichen We-
gen, der eine ist richtig, der
andere falsch. Du kennst den
richtigen Weg nicht, aber an
der Kreuzung stehen zwei Rie-
sen. Beide kennen den richtigen
Weg. Das Problem: Einer sagt
immer die Wahrheit, der ande-
re lügt immer. Du
weißt nicht, wer wer
ist.

Wie findest du mit einer Frage

Sonderangebot
1 Einmal-Kampfwürfel mit den
Werten 0 / 1 / 1 / 5 / 5 / 9
wird an den meistbietenden
verkauft. Achtung: Der Würfel
darf einmal eingesetzt werden
und muss danach abgegeben
werden. Abgabe von Geboten mit
Namen, Team und Gebot bitte bis
zur Runde an WaterBombMan
Holger.
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an einen der beiden Riesen her-
aus, welcher Weg der richtige
ist?

(Hinweis von Karl: Es muss kei-
ne Ja/Nein-Frage sein. Anmer-
kung der Redaktion: Es gibt
aber auch eine Lösung mit einer
Ja/Nein-Frage.)

Das Spielprinzip
von Cash'n'Guns

von Julian N.

Man muss sich in Dreier-Teams
aufteilen. Dann zieht man eine
Karte. Wer eine Bang-Pistole
hat, der schießt zuerst. Danach
schießen die Zweier-Pistolen,
eine Zweier-Pistole schießt
doppelt, also auf zwei Gegner,
aber man kann nur mit einer
Knarre auf einen Gegner, und
die Shotgun tötet sofort.
Aber zum Beispiel ist
ein Pflaster ein Er-
satzleben. Die Bombe
ist wenn man tot ist, kann
man zu Gegnern springen und
sich drehen, dann wenn man die
berührt sterben die mit. Bei ei-
nem Messer springt man und
wer berührt wird verliert ein

Leben. Apropos, man hat ein
Leben und man kann feige sein,
kriegt kein Geld dafür aber
nimmt auch keinen Schaden.
Man bekommt für's Überleben
Geld. Wieviel ist unterschied-
lich, je nach Spieleranzahl. Je
weniger Spieler es sind, kriegt
man entsprechend.

Ü-Schach
von Jonas M.

Ü-Schach war sehr x3 cool.
Mein GANZES Zim-
mer hat mitge-
spielt. Ü-Schach
ist so cool, weil die

Betreuer da völlig sinnlose
Schachregeln erfinden und
dann rein rufen. Also sage ich:
Mitspielen, Mitspielen, Mit-
spielen! P.S.: Es macht sehr viel
Spaß!!!
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Basteln
von Julian N.

Beim Basteln machten sie sich
eigene Masken, aber auch coole
Cäps aber auch Hosen und An-
züge. Sie haben die Sachen
auch noch angemalt und deko-
riert und gaben sich eigene Su-
perheldennamen fertigten
Masse zusammen an. Alle hat-
ten Spaß, selbst die Jungs, die
auch manche Sachen selbstge-
macht und ausgeschnitten ha-
ben. Aber auch gefreut manche
brauchten auch Hilfe. Die Er-
zieher und hatten sich zum Af-
fen gemacht.

Vampirspiel
Jeder von euch hat gestern
schon einen Zettel mit einem
anderen Namen erhalten. Um
die Person von eurem Zettel
umzubringen müsst ihr ihr et-
was in die Hand geben. Es zählt
nicht, wenn ihr etwas in die
Hand drückt, zuwerft oder eu-
er Opfer etwas aus einer Tü-
te/Verpackung nimmt - nur
wenn es die ganze Tüte nimmt,
stirbt es. Wenn ihr jemanden

erfolgreich getötet habt, er-
haltet ihr den Zettel des Ge-
töteten und müsst nun das
nächste Opfer töten. Dazu
müsst ihr im Betreuerzimmer
das getötete Opfer in der aus-
hängenden Liste durchstrei-
chen und hinter euren Namen
einen Strich machen für die
getötete Person. Wenn ihr eu-
ren eigenen Namen erhalten
habt, tragt ihr „Erlöst” hinter
eurem Namen in der Liste ein.
Achtung: Im Turniersaal darf
während der Runde niemand
getötet werden!

Karl rockt Prä-
sidentschafts-

wahl
Politik gehört auch zum Tages-
geschäft der Superheldenaka-
demie. Themen sind z.B. die
psychologische Be-
treuung von Super-
helden, deren Ego
oder das Züchten
neuer Superhelden durch Gen-
manipulation. Die Präsident-
schaftswahlen sind ausschlag-
gebend dafür welche Themen
es auf die politische Tagesord-
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nung schaffen. Diesmal setzten
sich hauptsächlich das Präsi-
dentschaftspaar Lukas und Ni-
kolas durch. Prägnante
Wahlsprüche wie „Das Ego ei-
nes Superhelden ist nichts oh-
ne seinen Superhelden” oder
„Wenn ein Superheld keinen
Namen hat, dann ist das wie
Batman... naja, ohne Batman”
zogen mehr Anhänger an als
Karls lange Wahlreden. Die
hatten es aber in sich: „Jüngs-
te Forschungen haben ergeben,
dass die Kinder von Superhel-
den nicht zwangsläufig auch
Superhelden sind und das gene-
tische Erbmaterial hauptsäch-
lich chromosonal rezesiv über-
tragen wird. [...] Das ist
übrigens der Grund dafür, dass
die meisten Superhelden männ-
lich sind.” (Aha!!!)Der Grund für
Karls Scheitern ist wohl darin
zu sehen, dass sein Programm
nicht gradlinig genug war. So
hat er in seiner letzten Wahl-
rede noch für die Zerstörung
von Superhelden geworben. Be-
sonders die Einhornpartei
brachte das arg auf die Palme.
Schade eigentlich.Am meisten
hatten letztendlich Marco,

Ansgar und Yakhar vom Ergeb-
nis, da ihre Themen insgesamt
am besten zur Geltung kamen.
Abschließend muss man sagen,
dass die Ehrlichkeit der Politik
in unserer Ausbildungsakade-
mie nahezu hervorragend ist
(auch wenn man Karl an der ein
oder anderen Stelle Wahlbe-
trug nachsagt - was aber dann
doch eher den Frust einzelner
widergespiegelt hat).

Gruppentreffen
(Pflicht!)

Um 17:30 treffen
sich alle Teams um
sich für das Wochenspiel zu
beraten. Treffpunkt ist im
Turniersaal. Die Teilnahme ist
Pflicht für alle! Tipp: Lest euch
am besten vorher nochmal die
Regeln (neben dem Berghof)
durch.

Spaß im Dop-
pelpack

Heute abend findet das legen-
däre Tandemturnier statt. Um
eure Kreativität zu fördern,
verleihen Yves und Gregor am
Ende der Wewelsburg einen
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1. Salem Elier,Ali 6.5 27.5
2. Gallasch,Jonas 6.0 30.0
3. Reiche,Marco 6.0 29.0
4. Kublanov,Carolin 5.5 28.0
5. Trinh,Fabian Dat 5.5 26.0
6. Teschler,Ansgar 5.5 23.0
7. Rössler,Nicolas 5.0 30.5
8. Melde,Benjamin 5.0 26.5
9. Foerster-Yialamas,Lucas 5.0 25.0

10. Logemann,Jona 5.0 24.0
11. Pieper,Theo 5.0 22.5
12. Kracht,Raphael 4.5 29.0
13. Schmitz,Fabian 4.5 24.5
14. Rössler,Christian 4.5 24.0
15. Penners,Tim 4.5 23.0
16. Hesselmann,Tom 4.5 21.5
16. Baumgärtner,Marc 4.5 21.5
18. Haack,Kevin 4.5 20.0
19. Hahnbück,Max 4.0 28.5
20. Sokolowski,Judith 4.0 27.0
21. Paul,Nik Julian 4.0 26.5
22. Bergmeier,Luke-Liam 4.0 26.0
23. Schulte,Florian 4.0 25.5
24. Berelowitsch,Dana 4.0 25.5
25. Zalomska,Nikola 4.0 24.5
26. Eckert,Konstantin 4.0 24.0
26. Jakobs,Luca 4.0 24.0
28. Hungeling,David 4.0 21.0
29. Trinh,Felix Toan 4.0 17.5
30. Becker,Lukas 3.5 26.0
31. Markus,Jan 3.5 25.0
32. Janke,Julian 3.5 25.0
33. Mainka,Irmin 3.5 24.5
34. Laurent,Yann 3.5 24.5
35. Penners,Sara 3.5 24.0
36. Hörnig,Julius 3.5 23.5
37. Wortmann,Eric 3.5 22.0
38. Kowalski,Mika 3.5 21.0
38. Benson,Nik 3.5 21.0
40. Van Lindt,Raffael 3.5 20.5
41. Arndt,Jannis 3.5 20.0
42. Perkampus,Laurin 3.5 20.0
43. Schachner-Blume,Leander 3.5 17.0
44. Krone,Aaron 3.0 27.0
45. Porepp,Tim 3.0 25.5
46. Schulz,Benedikt 3.0 22.0
47. Haßel,Lasse 3.0 21.5
48. Schelhorn,Paul 3.0 20.5
49. Lauterbach,Ben 3.0 20.5
50. Wiedenbruch,Paul 3.0 20.0
51. Becker,Linda 3.0 19.5
52. Brettmann,Milan 3.0 18.5
53. Buchenau,Moritz 3.0 14.5
54. Heeß,Gabriel 2.5 23.0
55. Cwiklinski,Lena 2.5 22.5
56. Lennartz,Tim 2.5 21.5
56. Potrafke,Lukas 2.5 21.5
58. Schröder,Lennart 2.5 20.5
59. Biermann,Jannik 2.5 20.0
59. Rahs,Ratho 2.5 20.0
61. Barthelmes,Venice 2.5 14.0
62. Barthelmes,Chiara 2.0 22.5
63. Schulz,Henrik 2.0 22.0
64. Kolstö,Daniel Johannes 2.0 20.5
65. Meis,Jonas 2.0 18.5
66. Wunderlich,Maximilian 2.0 16.5
67. Cwiklinski,Katja 2.0 16.0
68. Neubert,Julian 1.5 14.5
69. Jakobs,Phil 1.0 21.5
70. Bernhagen,Jean 1.0 18.0
70. Mumbeck,Steffen 1.0 18.0
72. Hellwig,Janine Sarah 0.0 19.0

kleinen Preis für das beste
Tandemkostüm.

Der Schatz ist
versteckt

... doch nur wahre Helden kön-
nen ihn finden. Wer der Spur
der Hinweise folgt, wird mit
Reichtum, Ruhm und Ehre be-
lohnt. Um loszulegen müsst ihr
den ersten Schatzwächter fin-
den und ihm das richtige Code-
wort nennen. Löst die ersten
Rätsel und jagt dem Schatz
hinterher!

„←↓↓→ ↑↑→↓↓↑← ↑↑→↓←
←↑→←↑→”

Ü-SCHACH
Name Punkte Buchholz

Inoffizielles SJNRW-Lexikon
schrocken (Schach und ro-

cken): Schach und E-Gi-
tarre gleichzeitig spielen.

iehw: korrekte Aussprache
von Yves' Namen (mit
langgezogenem eh!)




